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Koła sylabowe

karta 1.



l	 Wytnij elementy. Połącz koła i pasek z okienkiem pinezką – tak jak na rysunku. Od spodu podłóż 
kawałek gumy lub korka. Kręć kołami, buduj słowa i odczytuj je w okienku. 

Koła sylabowe



Wąż

karta 2.



l	 Pokoloruj wzory na wężu. Tnij po linii. 

Wąż



Zimowa makieta

karta 3.



l	� Wytnij elementy makiety. Złóż je według wzoru i naklej na sztywny karton. Do makiety doklej też 
inne elementy – możesz wykorzystać krepinę, plastelinę, watę, włóczkę itp.

Zimowa makieta



l	 Rzucaj kostką i poruszaj się po planszy o tyle pól, ile oczek będzie na kostce. Obliczaj działania 
i wykonuj zadania.

Gra matematyczna

karta 4.



l	 Nazwij warzywa i owoce. Dobierz w pary te, które zaczynają się tą samą głoską. Zaproś do gry ko-
legów i koleżanki. Rzucaj kostką i przenoś się o tyle pól, ile oczek wskaże kostka. Wygrywa osoba, 
która najszybciej dotrze do mety.

Gra – owoce i warzywa


